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Confidential

印刷テクノロジーをメタバースで徹底活用

MiraVerse®が生み出す新たな世界

情報コミュニケーション事業本部
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凸版印刷株式会社
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Second Life内の住人たちスノウ・クラッシュ あつ森現象 5万人が集まった「バーチャル渋谷」 FORTNITE

2020年

Before Metaverse After Metaverse

メタバース概念の登場（Metaverse）

メタバースについて

Facebook「Meta」に改名

Before Internet After Internet

BI AI BM AM

2000年代1992年 2021年～
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メタバースは
なぜ
注目されるのか?
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ユーザーコミュニケーション、CX（顧客体験）は進化
購買行動も多様化。さらに良い体験ができる・させる場として注目

リアルワールド
ひとり・家族・友達と店舗に行き

接客を受けながら、購入

オンラインワールド
基本ひとりでアクション

SNS、WEBなどで調べ、ECで購入

＆
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ユーザーコミュニケーション、CX（顧客体験）は進化
購買行動も多様化。さらに良い体験ができる・させる場として注目

リアルワールド
ひとり・家族・友達と店舗に行き

接客を受けながら、購入

オンラインワールド
基本ひとりでアクション

SNS、WEBなどで調べ、ECで購入

＆

メタバースワールド
ひとりだけで、みんなでいる気分。LINEなどSNSのアバター動く版

空間とアバターでリアルとオンラインのメリットを体験

オンラインでリアルに近いコミュニケーションが楽しめる
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メタバースへの期待

・メタバースで新たなデジタル体験ができる

・ビジネスチャンスが広がる
・メタバース経済圏の広がりで新たな収益源構築可
➡バーチャルならではのバリューが提供できる。アバターなどCGを販売など

ユーザー

企業
フォートナイト

スキン販売 年間５、５００億円
ウクライナ寄付 ２週間１７７億円
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1. 終わらない
オフラインやインターネットの世界みたいに、「オフボタン」はなく、常にあり続けること。

2. 常にライブで同期されている
今までの人生と同じく予定されたイベントなどは実在するが、メタバース自体がすべての人に取ってリアルタイムで体験できるものとなる。

3. 誰でも参加できるアクセス人数は無制限
誰でもメタバースに参加でき、一緒にイベントや場所、アクティビティーに参加しながら、個性を表現する場所でもあること。

4. メタバース経済圏を持つこと
個人や企業がメタバース上で物やサービスの開発、売買、投資、保有、そして作った物などについて報酬をもらえる経済ができること。

5. オフラインとオンラインやオープンとクローズドで体験を提供

6. データ、デジタルアセット、コンテンツなどで過去ないレベルの相互運用が可能に
他のゲームでのスキンが別のゲームでも使えるようになったり、Facebookで共有できるようになるのが重要になる。

7. さまざま人々が作るコンテンツや体験があること(UGC)
個人、小さいグループや会社がコンテンツや体験を作れて提供できるようになる。

メタバースの世界観 Matthew Ball氏2020年ブログ
※ https://www.matthewball.vc/all/themetaverse

現実世界に近い体験（コミュニケーション、経済活動など）がデジタル上で最大限にできる空間がメタバース
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メタバースは「インターネット上に作られたただの3Dの仮想空間」ではなく、
「現実世界と同じように遊んだり、仕事や取引をしたり、何かを創って交流したりする仮想世界」となる

WEB3時代の技術を包括する３D空間＝メタバース

金融サービス

所有権

お金

会社組織

仮想通貨/クリプト

DeFi（分散型金融）

NFT（非代替性トークン）

DAO（分散型自律組織）

現実社会 WEB３時代
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Web3.0とメタバース

Web1.0 Web2.0 Web3.0

タイプ 配信型 ユーザー投稿型 クリエイターエコノミー・DAO型

主な形態 ポータルサイト（メディア） SNS（プラットフォーム） メタバース

基盤技術 HTML、HTTP、URL ストレージ、API ブロックチェーン

流通対象 デジタルコンテンツ デジタルコンテンツ＋データ デジタルコンテンツ＋データ＋NFT

年代 1990年～2004年 2005年～2021年？ 2022年？～

ユーザーの関わり方 閲覧者 発信者 主催者

見る 書く ？
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HMDや通信環境などサービスの成熟度による

２０２７年を境に成熟期へ入る

インフラとして全世代のユーザーが利用
リアル/デジタル/メタバースの使い分け
主従の逆転（メタバース＆デジタル＞リアル）

メタバースユーザー層の拡大

引用：根岸智幸のメタバースウォッチ

メタバースの普及
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市場規模は2024年には7,833億ドル（90兆円）まで成長すると予想。

市場拡大は急成長を予想
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複数の法令、権利、が変革・生成され、標準化団体が乱立して、新たな事業機会にあふれた市場

著作権法 景品表示法 資金決済法 金融商品取引法所有権 賭博罪

デジタルコンテンツ
≠有体物

デジタル空間での流通
≒著作物の利用許諾

特典としての
デジタルコンテンツの利用

決済手段などの
経済的機能としての利用

債権流動化時の
裏付資産としての利用

コンプガチャや
バーチャルギャンブル

メタバースのルールメーキング

日本デジタル空間経済連盟

一般社団法人日本メタバース協会
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もう
メタバースは
存在する？
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企業の
メタバース事例
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ブランドコミュニケーション セールスコミュニケーションB2B インナーコミュニケーション

ステークホルダーコミュニケーション 新事業開発

企業のメタバース事例

エリアコミュニケーション

引用：GIZMODEメタバース時代に日産のショールーム｢NISSAN CROSSING｣が
VRChatにオープン

引用：MoguraVR 環境省が「バーチャル展示会」開催、地球環境への日本の取組発信 引用：PwC HP/PwC Japanグループ、デジタルと多様性を網羅したメタバース入社式を実施

引用：Digital Shift Times 巨大IT企業参入で、加熱する中国メタバース最新事情・前編
【中国デジタル企業最前線】

引用:バーチャル大阪HP 引用:ANA NEO HP



Confidential/無断転載禁止 Copyright © 2022 TOPPAN INC.

メタバース（仮想空間）を活用する目的
３つの目的とした事業がメタバース上で行われていく（経産省資料より）

新規事業
リアルの事業をメタバースで新規事業として展開

参加料で収益化を目指す

バーチャルイベント/バーチャル観光など

リアルでは提供できない体験価値提供

アバター、建築、美術品などデジタルアセット売買

マネタイズポイント

NFT連携

新規顧客へのアプローチ/エンゲージメント向上

マーケティング 生産性向上

リーチしやすいターゲット

リテラシーの高いミレニアム世代/Z世代

メリット

仮想空間ならでは体験価値提供をリーチの場所へ

自動車や不動産などの高単価商材は成約率UP

試乗や施設見学などメタバースで気軽に体験できる

円滑な社内コミュニケーション創出

メリット/コミュニケーション

リモートワークの質の向上

Horizon Workroomなど、MTGでアバター利用
めざす世界感などを空間で演出し理解度UP

メリット/シミュレーション

工場の製造工程のリアルとの連動
災害対策シミュレーションなど

21
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国内・国外合わせて
100史跡以上の文化観光VR

現場での事故体験VR
津波や火災等の防災訓練VR

遠く離れた場所とリアルタイム対話
IoA遠隔テレポーテーション

20年以上の間、様々な領域でXR（VR/AR/MR）を
活用した技術や制作・運用ノウハウを蓄積

23
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我々は、「お客様の情報」を正しく記録し、魅力的に再現する情報加工企業です。

《デジタルアーカイブを活用する意義》
市場のグローバル化や多様化がめまぐるしく進むなか、

事業環境の変化に対応できる、企業体質への変革が急務です。

過去の「知」に、未来に向けた「変革」へのヒントが眠っています。

《可視化の基礎技術》

カラーマネジメント 質感再現 画像データ処理

•ブランディング
•プロモーション
•商材開発
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ミラバース事業開始
メタバースを構成する二つの要素、「アバター」と「デジタル空間」を
セキュリティ認証技術と高精細3DCG技術を発展させプラットフォーム化
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トッパンの目指すメタバース事業

26

事業コンセプト

社会のデジタル化が加速度的に進展

する中、メタバースは生活やビジネ

スを変革する原動力になると注目が

集まっています。

トッパンは、現実のビジネスの延長

に仮想空間ビジネスがシームレスに

広がる社会拡張時代が来ると予測し、

現実空間と仮想空間双方で「価値」の

交換が行われるハイブリッドビジネス

のサービス基盤を提供いたします。

“Value Connect”“Value Connect”
モノやサービスの現実の価値にとどまらず、仮想空間における情報や体験、
デジタルコンテンツの価値は現実社会でも認定される時代に突入
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価値創出の方向性

27

縦・横・高さ・重さ あらゆる制約から自由な空間

コミュニ
ケーション

体験

「仮想空間」を彩り、その新しい世界においても情報と文化の担い手であり
続けふれあい豊かなくらしに貢献する

人と人、人と企業、企業と企業をつなぎ、コミュニケーションを活性化する

売り方を変える、売り先を変える、売るモノを変える

空間

今までにできなかった体験が出来るようになる

誰とでも、どんな人とでも、いつでも、どこでも国境も、
人種も、性別も関係なく さまざまな制約から自由であり、
つながりあえる
そこでは、さまざまな価値の交換が可能となる

ビジネス
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トッパンが解決を目指す課題

28

社会課題 ビジネス課題

スマートシティの実現

マイナンバーカード活用

地域コミュニティの円滑化

健康寿命の延伸

都市の防災・減災

不正アクセス対策

スポーツ人口の拡大

教育指導者不足解消

観光資源の創出

バーチャル商店街による活性化

過疎化・高齢化・限界集落対策

新たな雇用の創出

製品開発効率の向上

現実で見せることが困難な
商品プロモーション

職業訓練・安全教育

働き方改革
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トッパンのメタバース事業の全体像

29

様々なワールドに応じた、円滑で安心・安全な

コミュニケーションの場を提供します

ビジネス課題の解決社会課題の解決

文化教育

都市
計画

製造
設計

防災
減災

ヘルスケア
医療

プロモー
ション

観光スポーツ

®

※MiraVerse、Metaclone、AVATECTは凸版印刷の登録商標です。
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メタバースでのアイデンティティとなるアバター生成

アバターの認証、管理の統合環境

アバター管理プラットフォーム

アバター

スマホから入れる気軽なメタバース
ショッピングプラットフォーム

圧倒的なリアリティと信頼性を有する
コミュニケーション空間

メタバースサービスプラットフォー
ム

ワールド相互連携

「ミラバース事業」として、「安全性・リアリティ・信頼性」を備えたプラットフォームの提供
誰しもが能力を発揮できる、格差なきスマート社会における新しい暮らしとビジネスの創出
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ビジネスシーンのリアルな表情が必要シーンには必要なアバター

誰？？

32
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メタバース上でサービスを開発・運用する企業向けにフォトリアルな3Dアバターを簡単に自動生成できるサービス

一枚の写真から

簡単に自動生成

が可能

架空の人物の

3Dアバターを

生成可能

簡単に自身の分身となる3Dアバターが生成可能、新たなメタバース体験の創出を目指します。

メタクローン™アバターの特長

メタクローン™アバターのご紹介

多様な写真でも

生成可能

デフォルメされた

3Dアバターを

生成可能

様々な

プラットフォームで

利用可能

33
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ビジネスシーンや信頼関係を必要とする
シーンで活躍するフォトリアルなアバター
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引用：TBS「サンデージャポン」放送日 2022/1/30

引用：日本テレビ「スッキリ」放送日 2021/12/9

引用：読売テレビ「さいしょの人はスゴかった！！」放送日 2/27
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cluster
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文化

教育

都市計画

製造・設計

防災・減災

医療

プロモーション

ヘルスケア
・スポーツ

観光

本人

自分のアバター 暮らし

社会

ビジネスCORE ®

①アバテクトが、本人の

アバターであることを保証

②ミラバースによる

リアルで信頼性の高いワールド

アバター認証

TOPPAN ID認証サービス

セキュリテ
ィ重視

利便性
重視

安全にワールドへ入場

サービス間連携

『アバテクト』と『ミラバース』による新しいビジネスの創出

NFT / 電子透かし
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画像情報から
フォトリアルアバターを生成

生成管理

アバター情報

②真正確認

（認証コード入力）

③真正確認結果通知

アップロード

付与指示

アバター生成管理基盤 全体像

生成したアバターに真正性確認要素を付与し、真正証明システムを構築する

アバター生成

アバターの保存

アバターDB

・アバターDBの動きを管理・監視
・アバターDBのアバターに
電子透かし/NFTの付与を指示

アバター管理システム

サービス環境

・アバターDBのアバターを利用
・アバター管理システムと連携して
利用アバターの真正確認

電子透かし付与システム

アバターDBのアバターに
電子透かしを付与

NFT付与システム

アバターDBのアバターに
NFTを付与

①アバターダウンロード

＋認証コード発行

NFT発行機関

NFTデータ

トークンの発行

付与結果 付与指示 付与結果

特許出願済み真正性 唯一性
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真正性付与

ミラバース（メタバース空間）アバター生成 アバター管理

入店時

決済時

本人確認を行います。
（店員）

アバターの真正性確認OK

サービス環境へ入場

アバター管理とミラバースの関係（バーチャルショールームにおける具体例）

eKYCされた本人と
IDによって紐づけ

アバターはIDを通じて
eKYCによる本人確認ができているため

決済時などの本人確認作業が簡略化

本人確認不要

登録情報

ユーザー情報

氏名：Bman0007

属性：●●

本人確認情報：凸版印刷株式会社

オプトイン：同意

アバター情報

アバター名称：●●のアバター

作成者：●●会社

捜査権限：凸版印刷株式会社社員

NFT情報

作成者：0x587D83443AB5b........

NFTId：556

NFT：0xf50f13Ae1090ea4AB.....

電子透かしコード

do45da9f20b659f403e5e7210

氏名/オプトイン/操作権

etc..

NFT情報

電子透かしコード

真正確認画面

受付で

真正確認

認証コードは

xxxxxxです。

アバター化
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メタバースでのアイデンティティとなるアバター生成

アバターの認証、管理の統合環境

アバター管理プラットフォーム

アバター

スマホから入れる気軽なメタバース
ショッピングプラットフォーム

圧倒的なリアリティと信頼性を有する
コミュニケーション空間

メタバースサービスプラットフォー
ム

ワールド相互連携

「ミラバース事業」として、「安全性・リアリティ・信頼性」を備えたプラットフォームの提供
誰しもが能力を発揮できる、格差なきスマート社会における新しい暮らしとビジネスの創出
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ダウンロードはこちらから
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①巨大なドットライナー型
店舗

②デスクや椅子の動きも再
現

③学ぶ・働く・暮らすの情報発信拠点
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メタパークへ

メタパーク・ビジネスワールドを簡易に
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①アバテクトが、本人の
アバターであることを保証

②ミラバースによる

リアルで信頼性の高いワールド

NFT / 電子透かし
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トップクオリティで忠実に再現いたします

Showroom

大型機械 住宅・設備

●こだわりの商品を高精細な「色彩・質感」を再現

●大型製品、特注商品など現実には見せる機会が少ない

色・パーツなどのバリエーションや見えなかった部分を再現

→エンジンなど見せにくかった部分も公開可能

仮想空間でのリアル商談に

車両・バイク

船舶 小型精密機械 ファッション
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ワールド展開

高精細バーチャル美術館「ミラバース®ミュージアム」始動
リアリティを徹底追及した新しい鑑賞体験を提供。作品のNFT化によりグッズ販売など新サービスモデルを開発。

トッパンオリジナルの住宅展示場・デザインカー・ショールーム
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高精細で国宝や重要文化財なども表現
浮世絵・安藤広重の作品事例を紹介

（裏）

ご協力：広重美術館（山形県天童市）

※裏面の刷りの状態も確認
（VRならではの鑑賞方法）

●第十三「原」宿

東海道五十三次

◀▶
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歴史VRで地域おこしを活性化



Confidential/無断転載禁止 Copyright © 2022 TOPPAN INC. 61



Confidential/無断転載禁止 Copyright © 2022 TOPPAN INC. 62

コンサルティングからCXプランニング、実施・運営まで、メタバースにおけるCX設計をプロデュース

リアル／デジタル／メタバースをつなぐCXデザインで、新たなユーザーとのエンゲージメント構築をサポー
ト

メタバースでのCX（顧客体験）作りもサポート
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所有 利用&コミュニティ 還元&生活基盤

アート

ゲーム

メタバース

ゲーム(P2E,プレイして稼ぐ)

DAOコレクティブ

マーケットプレイ
ス

マーケットプレイス(X2E)

Beeple

Bored Ape Yacht Club

Stepn

Nouns DAO

フェーズ1 フェーズ2 フェーズ3

The Sandbox
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①日本語・英語に対応。海外からのNFT購入・出品もスムーズに！

②イーサリアムのほか、日本円にも対応。多様な手段で決済が簡単に！

③購入したNFTの二次販売も可能！ クリエイターにロイヤリティを還元。

④NFT保有者限定コンテンツも提供。

⑤スマホアプリ（iOS／Android）で気軽にNFTのチェック・閲覧・シェアが可能！
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NFT商品化
キャンペーンノベルティ
コレクティブアイテム
クリエイターエコノミー etc.

撮影からレタッチなど制作支援から、出品手配まですべてをサポート
NFTを活用した新しい集客施策もプロデュース
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従来のリアル/VR展示とグッズ販売に、
メタバース上でのデジタル展示とNFT販売を統合

新しい売りモノを作る
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①メタバースの空間制作 ②メタバースで使用するアバター制作

③メタバースの活用コンテンツ プランニング

単体のメタバース提供ではなく、PoCを活かし、トータルでメタバース活用をサポート

デジタルツインから仮想空間まで
要望に合わせたPF選択と制作

フォトリアルからLIVE 2Dまで

メタバース内イベント
YouTube配信などとの連携・配信ディレクション

NFTなどの新しい売り物やコミュニティ構築
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